ktora sesja:

Al

wo1

sala:

N3

ktora sesja:

wo3

sala:

N1

ktora sesja:

Vv

Wo4

sala:

N1

Firma:
Temat:

Prowadzacy:

Opis:

Firma:
Temat:

Prowadzacy:

Opis:

Firma:
Temat:

Prowadzacy:

Opis:

Intel Dla wszyscy zainteresowani, Do udziatu w zajeciach nie jest
nte kogo: konieczne posiadanie umiejetnosci programistycznych
Zrob sobie Sztuczng Intligencje [120 minut]

Andrzej Jankowski

Warsztaty z programowania sztucznej inteligencji. Podczas zaje¢ uczestnicy stworzq sztuczng
inteligencje wykorzystujgcq sieci neuronowe. Do udziatu w zajeciach nie jest konieczne posiadanie
umiejetnosci programistycznych.

MVP Office Apps & Services, Fb Dla
Szkota z Office 365 kogo:

nauczyciele informatyki, szkolni administratorzy Office 365
Azure AD - zabezpieczanie szkolnego Office 365 i monitorowanie uzytkownikéw

Konrad Sagata

Jakie mechanizmy zabezpieczeri mozna i nalezy stosowac, korzystajqc z licencji Office 365 A1, jak
diagnozowac problemy z kontami uzytkownikow i jakie sq dobre praktyki administracyjne

MVP Office Apps & Services, Fb Dla nauczyciele informatyki, wszyscy zainteresowani platformg
Szkota z Office 365 kogo:  Low Code/No Code

Proste aplikacje na platformie PowerApps w przyktadach

Konrad Sagata

Tworzenie aplikacji na platformie PowerApps w ramach licencji Office 365 A1 jako wsparcie pracy
szkoty
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Microsoft Azure MVP, Fb Szkota z Dla Nauczyciele informatyki, administratorzy szkolnej
! platformy Office 365 oraz wszyscy inni zainteresowani

Office 365 kogo: automatyzacjq

Automatyzacja pracy z Office 365 za pomocg PowerShell

Emil Wasilewski

Podczas warsztatu przyjrzymy sie najpopularniejszym scenariuszom zarzqdzania Office 365 przy
wykorzystaniu PowerShell. Poznamy niezbedne moduty i rozszerzenia, a takze przeanalizujemy kilka

mniej i bardziej zaawansowanych poleceri i skryptow ufatwiajgcych codzienng prace
Administratora.
a n Dla Nauczyciele informatyki oraz kazdy zainteresowany
. technicznymi aspektami bezpieczeristwa.
Microsoft/W Cyfrowej Szkole - . P f

10 krokéw do bezpiecznej pracy i nauki

Marcin Kozakiewicz

Czym jest cyberbezpieczeristwo i dlaczego jest wazne? Kto nas atakuje i dlaczego to robi? Jak, za
pomocq kilku elementéw konfiguracyjnych dostepnych w systemie Windows oraz Office 365
podnies¢ swdj poziom bezpieczeristwa i spac (troche) spokojniej.

- . . Dla o .
Fundacja Rozwoju Informatyki R nauczyciele informatyki

Praktyczne nauczanie algorytmiki i programowania z uzyciem platformy SZKOPUL

Alicja Kluczek

Szkopul.edu.pl jest portalem edukacyjnym, wspierajgcym nauke programowania i algorytmiki,
dostepnym 7 dni w tygodniu, 24 godziny na dobe. W portalu znajdujq sie setki zadan z réznorodnych
konkursow algorytmicznych, od bardzo tatwych do bardzo trudnych. UZytkownicy portalu mogg
testowac swoje rozwigzania w czasie rzeczywistym. Portal umozliwia tez organizowanie wtasnych
konkursow. Na warsztatach pokazemy, w jaki sposob korzystac z portalu szkoput w praktycznym
nauczaniu algorytmikii programowania, zarowno wykorzystujgc zasoby portalu, jak i tworzgc swoje
wtasne. Portal jest realizacjq dtugofalowego projektu wspierania konkurséow algorytmiczno-
programistycznych, ze szczegdlnym uwzglednieniem Olimpiady Informatycznej. Portal jest
rozwijany gtéwnie przez studentdw i absolwentéow Wydziatu Matematyki, Informatyki i Mechaniki
Uniwersytetu Warszawskiego, przy wsparciu studentow i absolwentow z Uniwersytetu
Wroctawskiego.
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Dla dla wszystkich zainteresowanych realizacjq tematyki

Microsoft kogo:  humanistycznej w Minecraft

Czy kon trojanski zmiescitby sie na Forum Romanum? Edukacyjne sciezki
wydeptywane w sze$ciennym swiecie Minecrafta.

Anna Jedryczko, Stawomir Baturo

Jak wykorzysta¢ fenomen gry Minecraft w procesie uczenia sie? Jak potqczy¢ pasje gracza z
rozwijaniem wiedzy i umiejetnosci? Na spotkaniu zostanie zaprezentowana edukacyjna,
multidyscyplinarna mapa Minecraft, ktérej prowadzqcy warsztat sq budowniczymi. Uczestnicy
spotkania odbedq wedrowke po minecraftowych krainach zwigzanych z naukq jezyka polskiego.
Zajrzymy do wnetrza konia trojariskiego, przesledzimy afrykariskq wedréwke Stasia i Nel, a
przechodzqc przez szafe, udamy sie do Narnii. Wszystko po to, by przekonac sie, Zze Minecraft na
jezyku polskim to Swietny pomyst.

Dla Nauczyciele zainteresowani wykorzystaniem gry Minecraft
Microsoft Education Edition w trakcie zaje¢ dot. zagadnier
kogo. matematycznych

Matematyka w $wiecie gry Minecraft Education Edition

Barbara Dubiecka Kruk, Krzysztof Chojecki

Uczestnicy warsztatu

—zobaczq jak swiat popularnej gry Minecraft Education Edition moze stac sie pracowniqg Krolowej
nauk,

—doswiadczg rozwijania kompetencji matematycznych w swiecie Minecrafta,

— poznajq konkretne wyzwania przygotowane dla uczniéw zaproszonych do wirtualnej klasy,
—udadzq sie w niesamowitq edukacyjng podréz w swiat szesciennych bloczkow.

Dla Nauczyciele zainteresowani wykorzystaniem gry Minecraft
Microsoft Education Edition w trakcie zajec¢ dot. zagadnien
k°g°' matematycznych

Matematyka w swiecie gry Minecraft Education Edition

Barbara Dubiecka Kruk, Krzysztof Chojecki

Uczestnicy warsztatu

—zobaczq jak swiat popularnej gry Minecraft Education Edition moze stac sie pracowniq Krélowej
nauk,

— doswiadczq rozwijania kompetencji matematycznych w swiecie Minecrafta,

— poznajq konkretne wyzwania przygotowane dla uczniéw zaproszonych do wirtualnej klasy,
—udadzq sie w niesamowitq edukacyjng podréz w swiat szesciennych bloczkow.
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. Dla
Microsoft k nauczyciele wszystkich przedmiotow szkoty podstawowej
0go:

Cybercraft - przygoda, ktéra uczy

Artur Rudnicki

Minecraft — nowa odsfona wersji edukacyjnej gry, w ktérg gra 140 min ludzi na catym swiecie.
Streszczenie: Mozna powiedziec, ze dzieci i mfodziez zna Minacrafta jak wtasng kieszen. Dlaczego
nie méc wykorzystaé gry do wtasnych celdw. Jakich? Poznania swiata staroZytnego, tworzenia
zwigzkow chemicznych, czy wreszcie kodowania. To tylko nieliczne przyktady, gdzie stosujgc
najpopularniejszq gre na swiecie uczymy.

Dla Wszyscy nauczyciele zainteresowani tematykq

Microsoft kogo:  cyberbezpieczeristwa

Cyber Security — czyli wszystko co musisz wiedzie¢, aby nie da¢ sie ,,zhakowac” w sieci.

Artur Rudnicki

Twoje dane, czyli rowniez i pienigdze sq bezpieczne tylko wtedy, kiedy stosujesz pewne zasady,
reguty i zabezpieczenia. Tu je poznasz, odswiezysz, wdroZysz od razu w swoim komputerze
prywatnym oraz komputerach szkolnych.

Dla Nauczyciele zainteresowani wykorzystaniem gry Minecraft

Microsoft kogo:  do naukijezyka angielskiego

Jezyk Angielski w swiecie gry Minecraft

Edyta Borowicz-Czuchryta

Uczestnicy warsztatu

— zobaczq jak swiat popularnej gry Minecraft Education Edition moze stac sie skarbnicq do nauki
jezyka angielskiego,

— doswiadczq rozwijania kompetencji jezykowych w Swiecie Minecrafta,

— poznajq konkretne wyzwania przygotowane dla uczniéw zaproszonych do wirtualnej klasy,

— udadzq sie w niesamowitq edukacyjng podréz w mury Tower of London, Centurm Handlowego,
czy tez zobaczq tuk Murmurowy /Marble Arch/ w Londynie odkrywajgc szereg wyzwari do
pokonania.
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. Dla
Microsoft k nauczyciele pracujgcy z uczniami ukrainskimi
0go:

Jak wykorzystac technologie Microsoft w pracy z dzieémi uchodzcéow?

Artur Rudnicki

Na warsztacie zostang pokazane narzedzia, jak w trybie symultanicznym oraz z dowolnego tekstu
mozna ttumaczy¢ na dowolne jezyki Swiata to, co méwimy, piszemy. Narzedzia dostepne sq poprzez
przeglgdarke oraz darmowe aplikacje webowe Microsoft Office 365.

Dla

Nowa Era
kogo:

wszyscy
Projekty zespotowe, ktére rozwijajg skrzydta

Marta Wysocka

Umiejetnosci zespotowego rozwigzywania problemow powinny byc¢ ksztattowane juz od 4 klasy
szkoty podstawowej. W szkotach ponadpodstawowych mozna realizowac bardziej rozbudowane
projekty zespofowe. W czasie warsztatu porozmawiamy o korzysciach ptynqcych z realizacji
projektow zespotowych, technologiach utatwiajgcych ich realizacje, oraz o pomystach, ktére
mozna wykorzystac na swoich zajeciach.

Dla nauczyciele informatyki, szczegdlnie nauczyciele szkot

Nowa Era kogo:  ponadpodstawowych

Szukamy wyjscia z labiryntu, czyli jak uczy¢ algorytmiki i programowania w zakresie
rozszerzonym

Przemystaw Szydzik

W czasie warsztatu przedstawimy koncepcje nauczania algorytmiki i programowania w szkole
ponadpodstawowej ze szczegdlnym uwzglednieniem zakresu rozszerzonego. Omowimy jg na
przyktadzie algorytmdéw sprawdzajqcych, czy istnieje droga prowadzqca do wyjscia z labiryntu, oraz
znajdujgcych te droge.
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Dla
Nowa Era nauczyciele informatyki
kogo:

Sposoéb na Euklidesa

Pawet Perekietka

Algorytm Euklidesa jest jednym z najwazniejszych algorytmow, ktdre uczeri pozna w szkole
podstawowej i ponadpodstawowej. Jego dokfadne zrozumienie niekiedy sprawia uczniom
problemy. W czasie warsztatu przedstawie pomysty na to, jak temu zaradzi¢ z wykorzystaniem m.in.
animacji Nowej Ery oraz metod zgodnych z ideq Computer Science Unplugged.

Dla )
Nowa Era wszyscy nauczyciele
kogo:

Grafika 3D dla kazdego

Janusz Mazur

Zapraszam na warsztat, na ktorym zaprezentuje nieszablonowe techniki pracy z grafikqg
trojwymiarowq. Uzyje powszechnie dostepnych narzedzi, aby pokazaé¢ mozliwosci, jakie dajq
uczniom. Udowodnie, ze grafiki 3D mozna uczy¢ nawet od najmfodszych klas.

Dla Nauczyciele wszystkich przedmiotéw i etapéw

Nowa Era kogo: edukacyjnych

Sztuka publikowania w sieci

Janusz S. Wierzbicki

Nasze dziatania w réznych dziedzinach Zycia coraz czesciej majq miejsce w sieci, a czasem muszq
wrecz ograniczy¢ sie tylko do niej. Dlatego szczegdlnie wazna staje sie umiejetnos¢ szeroko
rozumianego publikowania w internecie — od komunikacji z przyjaciétmi po przygotowywanie
materiatdw na potrzeby nauki, pracy czy hobby. Z tego warsztatu dowiesz sie, jak tworzyé
zrozumiate, atrakcyjne i profesjonalne tresci, ktére majq szanse zaistnie¢ w sieci.
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Dla Nauczyciele informatyki, osoby ktére sq zainteresowane

Prokser Warszawa propagowaniem druku 3D. | osoby odpowiedzialne za
k°g°' drukarke 3 D w szkole

Podstawy druku 3D. Co trzeba wiedzie¢ zanim zacznie sie przygode z drukiem 3D.
Drukarka 3D - jak zadba¢ o urzagdzenie aby nie sprawiato problemoéw.

Dariusz Michalski

Pierwsze kroki i doswiadczenia w pracy z drukarka 3D. Jak przygotowac urzqdzenie i na co zwrdcic¢
szczegdlna uwage. Jak unikngc i ewentualnie rozwigzac¢ problemy z jakoscig wydruku. Jak
poprowadzic¢ pierwsze zajecia z uzyciem drukarki 3D.

Dla Nauczyciele informatyki, osoby ktére sq zainteresowane
Prokser Warszawa propagowaniem druku 3D. | osoby odpowiedzialne za
kogo, drukarke 3 D w szkole

Podstawy druku 3D. Co trzeba wiedzie¢ zanim zacznie sie przygode z drukiem 3D.
Drukarka 3D - jak zadbac o urzadzenie aby nie sprawiato problemdw.

Dariusz Michalski

Pierwsze kroki i doswiadczenia w pracy z drukarka 3D. Jak przygotowac urzqdzenie i na co zwrdcic
szczegdlna uwage. Jak unikng¢ i ewentualnie rozwiqzac¢ problemy z jakosciq wydruku. Jak
poprowadzic pierwsze zajecia z uzyciem drukarki 3D.

Prmif A DI o ;
Mikrotik Warsaw Training Center kog: Nauczyciele informatyki

Przyktadowe zajecia z wykorzystaniem MikrTik RouterOS - Routing oraz VLAN

Piotr Wasyk, Michat Filipek

Podczas warsztatow pokazemy jak ciekawie i komfortowo poprowadzi¢ zajecia z tematyki sieci
komputerowych w wykorzsytaniem MikroTik RouterOS.

Zaprezentujemy jak na codzien podczas szkoleri nauczamy dwdch wybranych tematow:

VLAN (Virtual Local Area Network)

routing statyczny

Zajecia dedykowane sq dla nauczycieli przedmiotéw informatycznych oraz oséb odpowiedzialnych
za wybor optymalnych narzedzi edukacyjnych

Podczas zajec¢ przewidziano konkursy z nagrodami :)
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. . .. Dla
Mikrotik Warsaw Training Center P Nauczyciele informatyki

Przyktadowe zajecia z wykorzystaniem MikrTik RouterOS - Routing oraz VLAN

Piotr Wasyk, Michat Filipek

Podczas warsztatow pokazemy jak ciekawie i komfortowo poprowadzic¢ zajecia z tematyki sieci
komputerowych w wykorzsytaniem MikroTik RouterQOS.

Zaprezentujemy jak na codzien podczas szkolen nauczamy dwdch wybranych tematow:

VLAN (Virtual Local Area Network)

routing statyczny

Zajecia dedykowane sq dla nauczycieli przedmiotéw informatycznych oraz oséb odpowiedzialnych
za wybor optymalnych narzedzi edukacyjnych

Podczas zajec przewidziano konkursy z nagrodami :)

. . .. Dla
Mikrotik Warsaw Training Center - Nauczyciele informatyki

Jak ciekawie poprowadzic zajecia z MikroTik RouterOS?
Piotr Wasyk, Michat Filipek

Podczas warsztatow pokazemy jak ciekawie i komfortowo poprowadzi¢ zajecia z tematyki sieci
komputerowych w wykorzystaniem MikroTik RouterOS.
Zaprezentujemy jak na co dzien, podczas szkolert nauczamy dwdch wybranych tematdw:
VLAN (Virtual Local Area Network)
Routing statyczny
Zajecia dedykowane sq dla nauczycieli przedmiotdw informatycznych oraz oséb odpowiedzialnych
za wybdr optymalnych narzedzi edukacyjnych.
Podczas zajec¢ przewidziano konkursy z nagrodami :)
* Na zajecia nalezy zabra¢ wtasny komputer.

- . Aef Dla i :
Mikrotik Warsaw Training Center R Nauczyciele informatyki

Jak ciekawie poprowadzi¢ zajecia z MikroTik RouterOS?
Piotr Wasyk, Michat Filipek

Podczas warsztatow pokazemy jak ciekawie i komfortowo poprowadzic¢ zajecia z tematyki sieci
komputerowych w wykorzystaniem MikroTik RouterOS.
Zaprezentujemy jak na co dzien, podczas szkolen nauczamy dwdch wybranych tematéw:
VLAN (Virtual Local Area Network)
Routing statyczny
Zajecia dedykowane sq dla nauczycieli przedmiotéw informatycznych oraz oséb odpowiedzialnych
za wybor optymalnych narzedzi edukacyjnych.
Podczas zajec¢ przewidziano konkursy z nagrodami :)
* Na zajecia nalezy zabra¢ wtasny komputer.
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Dla nauczyciele informatyki szkot podstawowych i

Migra Sp. z 0.0. kogo:  ponadpodstawowych

Zaczynamy programowac w jezyku Python

Grazyna Koba

Na warsztatach pokazemy, w jaki sposob zaczyna¢ uczniéw uczyc¢ programowania w jezyku Python.
Tym samym uczestnicy warsztatow rowniez zaczng od poczgtku. Rozpoczniemy od zapoznania sie
ze srodowiskiem programistycznym jezyka Python, tworzqc proste programy, m.in. wyswietlajgce
napisy na ekranie, wykonujgce proste obliczenia na zmiennych i wyprowadzajgce wyniki na ekran.
Bedziemy stosowac podstawowe instrukcje warunkowe i iteracyjne. Na warsztatach wskazemy
réwniez, jakie btedy uczniowie najczesciej popetniajq na poczqtku nauki programowania — na co
zwracac¢ uwage. Bedziemy zatem tez zdobywac umiejetnosci znajdowania i poprawiania btedow w
gotowych programach.

Dla nauczyciele informatyki szkot podstawowych i

Migra Sp. z 0.0. kogo:  ponadpodstawowych

Zaczynamy programowac w jezyku Python

Grazyna Koba

Na warsztatach pokazemy, w jaki sposob zaczyna¢ uczniow uczyc¢ programowania w jezyku Python.
Tym samym uczestnicy warsztatow rowniez zacznq od poczqtku. Rozpoczniemy od zapoznania sie
ze srodowiskiem programistycznym jezyka Python, tworzqc proste programy, m.in. wyswietlajgce
napisy na ekranie, wykonujgce proste obliczenia na zmiennych i wyprowadzajqce wyniki na ekran.
Bedziemy stosowa¢ podstawowe instrukcje warunkowe i iteracyjne. Na warsztatach wskazemy
rowniez, jakie bfedy uczniowie najczesciej popetniajq na poczqtku nauki programowania — na co
zwraca¢ uwage. Bedziemy zatem tez zdobywac umiejetnosci znajdowania i poprawiania btedéw w
gotowych programach.

Dla nauczyciele informatyki szkét podstawowych i

Migra Sp. z o0.0. kogo:  ponadpodstawowych

Algorytmy praktycznie, czyli jak angazowac uczniéw w poznawanie algorytmow
Grazyna Koba

Algorytmika nie musi by¢ trudna. Moze wystarczy zaczq¢ od dobrego praktycznego przyktadu,
zamiast od formalnej definicji? Na warsztatach wskazemy przyktady stosowania wybranych
algorytmdéw w Zyciu codziennym. Do zademonstrowania i praktycznego wykonania algorytmow
wykorzystamy przygotowane pomoce dydaktyczne. Przeanalizujemy rowniez gotowy program
realizujgcy dany algorytm (w jezyku Python), pokazujqgc, ktdre instrukcje programu odpowiadajq
konkretnym praktycznym dziataniom.

Celem zajeé, poza omowieniem wybranych algorytméw ze szkoly podstawowej i
ponadpodstawowej (m.in. wyszukiwania i porzgdkowania), jest pokazanie, jak praktyczne zajecia
(czesto w formie zabawy) aktywizujg wszystkich ucznidw i utatwiajq przyswajanie nawet trudniejsze
tresci.
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Dla nauczyciele informatyki szkot podstawowych i

Migra Sp. z 0.0. kogo:  ponadpodstawowych

Algorytmy praktycznie, czyli jak angazowaé uczniow w poznawanie algorytmoéw
Grazyna Koba

Algorytmika nie musi by¢ trudna. Moze wystarczy zaczq¢ od dobrego praktycznego przyktadu,
zamiast od formalnej definicji? Na warsztatach wskazemy przyktady stosowania wybranych
algorytmdéw w Zyciu codziennym. Do zademonstrowania i praktycznego wykonania algorytmow
wykorzystamy przygotowane pomoce dydaktyczne. Przeanalizujemy rowniez gotowy program
realizujgcy dany algorytm (w jezyku Python), pokazujqgc, ktére instrukcje programu odpowiadajg
konkretnym praktycznym dziataniom.

Celem zaje¢, poza omodwieniem wybranych algorytméw ze szkoty podstawowej i
ponadpodstawowej (m.in. wyszukiwania i porzgdkowania), jest pokazanie, jak praktyczne zajecia
(czesto w formie zabawy) aktywizujg wszystkich uczniow i utatwiajg przyswajanie nawet trudniejsze
tresci.

Miasto Stoteczne Warszawa, Dla samorzqdowcy, urzednicy, dyrektrzy szkét,
Biuro Edukacji kogo:  administratorzy szkolni

Miejskie sSrodowisko oswiatowe na przyktadzie Eduwarszawa.pl

Karol Cudny

Eduwarszawa.pl to warszawskie, wspdlne srodowisko oswiatowe oparte o ustuge MS 365.
Projekt jest odpowiedzig na informatyczne wyzwania stojgce przez placéwkami oswiatowymi w
zakresie infrastruktury, administracji i kosztow. Unikalna w Polsce i jedna z najwiekszych w
Europie skala projektu daje ogromny potencjat i korzysci dla uczestnikow, ale i proporcjonalne
wyzwania. W czasie warsztatu opowiemy o koncepcji, konkretnych rozwigzaniach, wyzwaniach,
tworzonych narzedziach, budowaniu platformy pod ustugi trzecie i komunikacji.

Miasto Stoteczne Warszawa, Dla samorzqdowcy, urzednicy, dyrektrzy szkof,
Biuro Edukacji kogo:  administratorzy szkolni

Miejskie sSrodowisko oswiatowe na przyktadzie Eduwarszawa.pl

Wiadystaw Majewski

Eduwarszawa.pl to warszawskie, wspdlne srodowisko oswiatowe oparte o ustuge MS 365.
Projekt jest odpowiedzig na informatyczne wyzwania stojgce przez placéwkami oswiatowymi w
zakresie infrastruktury, administracji i kosztow. Unikalna w Polsce i jedna z najwiekszych w
Europie skala projektu daje ogromny potencjat i korzysci dla uczestnikow, ale i proporcjonalne
wyzwania. W czasie warsztatu opowiemy o koncepcji, konkretnych rozwigzaniach, wyzwaniach,
tworzonych narzedziach, budowaniu platformy pod ustugi trzecie i komunikacji.
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Polsko-Japonska Akademia Dla

. nauczyciele informatyki
Technik Komputerowych kogo:

Wprowadzenie do programowania kontroleréw Arduino.

Adam Szmigielski, Maciej Maciejewski

Wprowadzenie do popularnej platformy Arduino do prototypowania i budowania ukfadow
sterowania. Napisanie i uruchomienie prostych programéw na kontrolerze Arduino. Obstuga
interfejsow komunikacyjnych jak SPI, 12C

Polsko-Japorska Akademia Dla
Technik Komputerowych kogo:

nauczyciele informatyki
Wprowadzenie do programowania kontroleréow Arduino.

Adam Szmigielski, Maciej Maciejewski

Wprowadzenie do popularnej platformy Arduino do prototypowania i budowania uktadow
sterowania. Napisanie i uruchomienie prostych programéw na kontrolerze Arduino. Obstuga
interfejsow komunikacyjnych jak SPI, 12C

. Dla
WSiP k nauczyciele informatyki szkoty ponadpodstawowej
0go:

Zaczynamy prace z grafika 3D

Wanda Jochemczyk, Katarzyna Oledzka

Podczas warsztatow pokazemy jak tworzy¢ modele w 3D. Nauczymy sie przeksztatcac i fgczyc bryty.
Poznamy podstawowe pojecia zwigzane z modelowaniem przestrzennym. Nie zabraknie tez
informacji jak zaimportowac i wyeksportowa¢ model. Opowiemy o przygotowaniu projektu do
wydruku 3D. Pokazemy jakie materiaty do nauki mozna znalez¢ w podreczniku do informatyki oraz
na platformie.
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. Dla
WSiP k nauczyciele informatyki i szkoly ponadpodstawowej
0go:

Pomysty na ciekawe lekcje w klasie 1 szkoty ponadpodstawowej

Wanda Jochemczyk

Na warsztatach pokaze kilka ciekawych lekcji informatyki w klasie 1. Zaczniemy od zabezpieczenia
konta hastem, zobaczymy przygotowanie arkusza wspomagajgcego nauke jezyka obcego oraz
tworzenie ulotki w edytorze. Sprawdzimy jak wygodnie jest pracowac na lekcji wykorzystujgc edytor
on-line i automatycznq sprawdzarke podczas programowania w Pythonie lub C++.

OElizK — nauczyciele informatyki
kogo:

Visual Basic w Excel

Dariusz Fabicki/Jarostaw Biszczuk

Przedstawione zostang mozliwosci wbudowanego jezyka Visual Basic for Applications (VBA) w
programie Excel. Omdwione bedzie tworzenie i wykorzystanie makr oraz formularzy w Excel.
Poznamy srodowisko programistyczne oraz podstawy sktadni jezyka VBA.

q Dla
OElizZK Nauczyciele wszystkich specjalnosci
kogo:

Liveworksheets — kreator interaktywnych arkuszy

Hanna Basaj

Podczas warsztatow uczestnicy poznajq platforme Liveworksheets umozliwiajgcq przeksztafcenie
tradycyjnej karty pracy zapisanej w formacie pdf na interaktywny arkusz zawierajqgcy linki do
réznych zasobow w sieci Internet oraz ¢wiczenia typu: przeciggnij i upusc, wybierz z listy rozwijalnej,
wpisz prawidtowqg odpowiedZ, zaznacz prawidtowqg odpowiedZ, potgcz linig. Przygotowane
interaktywne arkusze mozna udostepniac¢ uczniom. Uczen korzystajqcy z arkusza nie musi mie¢
zafozonego konta na tej platformie, po wykonaniu c¢wiczen moze samodzielnie sprawdzic¢
poprawnos¢ swoich odpowiedzi lub wysta¢ je na adres e-mail nauczyciela. Nauczyciel moze
wykorzystaé przygotowane arkusze na lekcjach prowadzonych online lub stacjonarnych
prowadzonych w salach wyposazonych w komputery lub tablety.
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OEliZK Dla nauczyciele informatyki klas 7-8 szkoty podstawowej i
! kogo: szkoty ponadpodstawowej

ABC grafiki wektorowej w Inkscape

Wanda Jochemczyk
Katarzyna Oledzka

Na warsztatach pokazemy jak tworzy¢ rysunki z podstawowych ksztaftow wykorzystujgc rézne
przeksztatcenia. Pokazemy jak radzi¢ sobie w pracy krzywymi — jak je tworzy¢ i modyfikowac. Nie
zabraknie tez wskazowek dla 0sob, ktore nie czujq sie zbyt pewnie w rysowaniu.

OEIlizK Dla Wszyscy zainteresowani przygotowywaniem wtasnych
: kogo:  interaktywnych materiatow.

Edukacja z Genially

Marta Wnukowicz

Uczestnicy bedq mogli zapoznaé sie z przyktadowymi multimedialnymi materiatami
przygotowanymi w Genially, a takze samodzielnie wykonac¢ cwiczenie w zakresie podstawowych
funkcjonalnosci Genially.

Prosba do uczestnikéw o zatoZenia konta w Genially (darmowe)

https://genial.ly
Dla nauczyciele przedmiotéw przyrodniczych oraz wszyscy
OEIlizZK zainteresowani wykorzystaniem nowoczesnych technologii
k°g°' w nauczaniu

Przyrodniczy pokodj zagadek

Justyna Kaminska, Renata Sidoruk-Sotoducha, Matgorzata Witecka

Kto z nas nie lubi tajemnic, zagadek, sekretéw? I jak pisat Karel Capek "Poznac — to natkngé sie na
jakgs tajemnice.” Korzystajgc ze zdobytej wiedzy i wspdtpracujgc ze sobq, bedziemy musieli
odnalez¢ ukryte zagadki, rozwiqzac je, odszukac¢ zagubiony klucz i wydostac sie z laboratorium
przyrodniczego. Sprzymierzericami tej gry bedq oczywiscie narzedzia TIK, z ktérymi zapoznamy sie
podczas warsztatu i przy ich wykorzystaniu zaplanujemy wtasne zagadki.
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OEliZK L
kogo:

Kreatywni z arkuszem - gry logiczne

Agnieszka Borowiecka

Praca z arkuszem to nie tylko nudne zestawienia i wykresy. Pokazemy, jak wykorzysta¢ mozliwosci
Microsoft Excel 365 do przygotowania prostych gier logicznych. Bedziemy praktycznie stosowaé
rézne funkcje, takze te mniej znane, bawi¢ sie formatowaniem oraz dynamicznymi formutami
tablicowymi. Pokazemy, jak przygotowac interesujgcq aplikacje bez uzycia makropolecen.

Dla

OElizK nauczyciele informatyki na poziomie rozszerzonym

kogo:

Spacery po drzewie

Agnieszka Samulska

Jak wprowadzi¢ uczniow w swiat grafdw? Na warsztatach wykorzystamy do tego celu drzewo
binarne. "Spacery" po drzewie pozwolg nam np. wygenerowac¢ wyrazenia arytmetyczne zapisane w
réznej notacji. Serdecznie zapraszam wszystkich zainteresowanych, w szczegdlnosci nauczycieli
informatyki uczgcych na poziomie rozszerzonym!

OEIlizK Dla nauczyciele przedmiotow przyrodniczych oraz wszyscy
. zainteresowani tematyka kosmiczng i edukacjq
: ogo: ' i ka kosmiczng i edukacjg STEAM

Czy polecie¢ na Marsa? STEAM w akgji

Anna Grzybowska, Dariusz Brzuska

W czasie warsztatow zastanowimy sie z jakich materiafow powinien by¢ zbudowany statek
kosmiczny. Przeprowadzimy szereg eksperymentow majgcych na celu znalezienie najlepszej
substancji do budowy takiego statku, a nastepnie zaprojektujemy i zbudujemy prototyp takiego
obiektu. Warsztat bedzie prowadzony w oparciu o materiaty przekazane przez ESA (Europejskq
Agencje Kosmiczng).
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wychowawcy, kierownicy wypoczynku dzieci i mtodziezy,
Dla nauczyciele przedmiotow przyrodniczych, wszyscy
kogo: zainteresowani bezpiecznym prowadzeniem zaje¢ w
terenie - nie tylko w czasie wakacji

OEIlizK

TIK a bezpieczne wakacje. Zanim dopadnie nas burza.

Dariusz Brzuska, Anna Grzybowska

Zmiany klimatyczne skutkujg coraz czestszym wystepowaniem gwaftownych zjawisk
atmosferycznych. Bezpieczne prowadzenie zaje¢ terenowych oraz letniego wypoczynku dzieci i
mfodziezy bedzie coraz bardziej zwigzane z umiejetnosciq pozyskiwania informacji o sytuacji
pogodowej oraz ze znajomosciq zasad postepowania, gdy juz sie zdarzy burza czy trgba powietrzna.
Przedstawimy  krotkqg charakterystyke zagrozen, mozliwosci technologii informacyjno-
komunikacyjnych w przewidywaniu groznych zjawisk atmosferycznych oraz oméwimy propozycje
dziatan zwiekszajqcych bezpieczeristwo podopiecznych w tym zakresie.

Dla nauczyciele przedmiotow matematyczno-przyrodniczych i
koga: wszyscy zainteresowani tematykq warsztatow

OEIliZK
Zagrajmy razem - Misja Mars

Justyna Kaminska, Elzbieta Kawecka, Matgorzata Witecka

Podczas warsztatow dowiesz sie jak przygotowac zgrywalizowane zajecia o tematyce kosmicznej w
Laboratorium Przysztosci.

Poznasz bezptatng gre edukacyjng opracowanqg w projekcie Future Space i zmierzysz sie z
wyzwaniami w czasie kolonizacji Marsa.

Dla nauczyciele przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych i
kogo: wszyscy zainteresowani tematykq warsztatow

OEIliZK
Zobacz co przelatuje nad Twojg glowa

Elzbieta Kawecka, Elzbieta Prytowska - Nowak

Podczas warsztatow poznasz innowacyjne sposoby pracy z uczniami ksztaftujgce zréwnowazone
podejscie do eksploracji kosmosu.

Zastosujesz narzedzia TIK, ktore motywujg uczniow do aktywnej pracy, pokazujq korzysci i
zagrozenia zwigzane z podbojem kosmosu: umozliwiajq sledzenie obiektow na niebie, symulacje
zagrozen.

Dowiesz sie, gdzie na stronie projektu Future Space znalez¢ inspiracje do pracy u Elona Muska.
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warsztaty dla nauczycieli przedmiotéw humanistycznych
Dla oraz wszystkich
OElizK zainteresowanych stosowaniem gier dydaktycznych w
kogo: edukacji

Graj - baw sie kulturg i sztuka

Elzbieta Prytowska - Nowak

Podczas warsztatéw poznasz przyktady réznego typu gier online przygotowanych przez instytucje
kultury, ktére wzbudzg ciekawosc¢ uczniow tematykq sztuki, kultury, historii. Prezentowane
przyktady mozna wykorzystac na lekcjach historii, plastyki, jezyka polskiego, jezyka angielskiego.

Dla wszyscy zainteresowani doswiadczeniem interaktywnej
OElizK P nauki z wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi
o0go: edukacyjnych

Instalacja i korzystanie z rozszerzenn w Microsoft Small Basic

Dariusz Fabicki

Na warsztatach zobaczymy jak instalowac i korzystac z rozszerzern w Microsoft Small Basic.
Bedziemy korzystac z kamery, sterowanych klockéw lego, ptytek microbit i innych tego typu réznosci
jakie mozna znaleZ¢ w laboratoriach przysztosci.

OEIliZK Ll Wiszyscy zainteresowani WCAG
kogo:
Zréwnowazone podejscie do WCAG. Analiza witryny oraz szkolnych dokumentéw w

aspekcie ustawy o dostepnosci cyfrowej.

Dariusz Fabicki

Na warsztacie przedstawione zostang praktyczne wskazowki zwigzane z tworzeniem szkolnej
witryny oraz dokumentdéw, ktdore majq zostac poddane audytowi WCAG. Zobaczymy jak dokonywac
korekt w juz istniejgcych dokumentach, aby uzyskaty one zgodnos¢ z WCAG
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Dla
kogo:
OBS Studio jako mikser do tworzenia streamingéw, oraz program do nagrywania
screencast'ow.

OEIlizK

Nauczyciele wszystkich przedmiotow

Marcin Pawlik

Program OBS Studio jest bezptatnym i popularnym narzedziem do tworzenia streamingow oraz do
nagrywania screencast'éw (filmow z tego co dzieje sie na ekranie).

Na warsztatach uczestnicy zmierzq sie z konkretnym zadaniem: skonfigurowaniem programu OBS
Studio tak aby mozna byto go wykorzystywac jako mikser programowy oraz nagraniem filmu
instruktazowego. Dowiedzq sie o podstawach teoretycznych niezbednych do skonfigurowania
programu OBS Studio jako narzedzia do streamingowania. Dowiedzq sie jaki sprzet jest konieczny
do nagrywania oraz tworzenia streamingow. Poprzez bezposredni kontakt uczestnikéw szkolenia ze
sprzetem oraz tematem nagrania, nauczyciele bedq mieli szanse doswiadczy¢ jak pracujq przed
kamergq, jak wyglgda zbudowany przez nich kadr oraz jak brzmi ich gtos.

Dla
kogo:
Teoria montazu w praktyce z wykorzystaniem kamer w urzadzeniach mobilnych
(smartfon, tablet)

OElizK

Nauczyciele wszystkich przedmiotow

Marcin Pawlik

Podczas warsztatow uczestnicy zapoznajq sie z podstawowymi zagadnieniami zwiqzanymi z
montazem filmow oraz pracq z kamerq oraz jak zastosowac tq wiedze w praktyce. Bedzie czas na
analize przyktadowych materiatéw wideo oraz przedstawione zostang wskazowki jak analizowaé
materiat wideo pod wzgledem montazowym. Za pomocq smartfondéw, tabletow uczestnicy bedq
nagrywac proste sceny.

Dla

OElizK
kogo:

Nauczyciele wszystkich przedmiotéow
Szybki montaz filmu za pomoca bezptatnej aplikacji

Marcin Pawlik

W sytuacji, w ktorej trzeba szynko cos zmontowac, swaj instruktaz, lub po prostu potgczy¢ pliki i
dodac napis potrzebna jest prosta i lekka aplikacja. Na warsztatach bedzie przedstawiona bezptatna
i w miare prosta aplikacja umozliwiajgca montaz filmu. Podczas warsztatéw, uczestnicy bedq mieli
za zadanie zmontowac krétki materiat filmowy.
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. Dla
OEliZK Nauczyciele wszystkich przedmiotow
kogo:

Praca z os$wietleniem oraz z green screen'em w studio filmowym.

Marcin Pawlik

Warsztat bedzie odbywat sie w Osrodkowym studio nagran. Bedziemy pracowac z oswietleniem,
nagrywac¢ krotkie scenki smartfonami, tabletami. Bedzie rowniez w sposéb praktyczny
przedstawiona praca z green screen'em oraz metody kluczowania po kolorze w aplikacjach
przeznaczonych dla urzgdzeri mobilnych (smartfon, tablet).

OElizK Dla Warsztat jest przeznaczony dla nauczycieli wszystkich
: kogo: przedmiotow i etapdw edukacyjnych

Office 365 w szkole po pandemii

Michat Grzeslak, Janusz Wierzbicki

Podczas warsztatu pokazemy i opowiemy, jak wykorzysta¢ narzedzia poznane przez nauczycieli i
uczniow w trakcie nauki zdalnej do pracy w systemie stacjonarnym. Na zajeciach bedziemy
korzystali z wielu aplikacji wchodzgcych w sktad Microsoft Office 365. Zademonstrujemy miedzy
innymi mato znane mozliwosci OneNote, Sway, Stream czy Microsoft Lens oraz wspomnimy o kilku
innych.

OElizK Dla Warsztat jest przeznaczony dla nauczycieli wszystkich
! kogo: przedmiotdw i etapow edukacyjnych

Z kamerg wsréd ucznidw i nauczycieli

Michat Grzeslak, Janusz Wierzbicki

Podczas warsztatow opowiemy, jak sie przygotowac do wystepodw na Zywo oraz nagran wideo,
zarowno realizowanych w domowym zaciszu, szkolnej sali, jak i profesjonalnym studio. Na co
zwraca¢ uwage, jakich zachowar i ubran unikaé — i najwazniejsze: jak przygotowac swojq
wypowiedz! Przy okazji zademonstrujemy przydatne oprogramowanie, ktére mozemy wykorzystac
do realizacji wtasnych nagran oraz realizacji webinaréow.
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Dla nauczyciele i prowadzgcy zajecia z dziecmi z klas 1-3 szkoty

Grupa MAC kogo:  podstawowej

Interaktywna Podtoga FlySky - Kodowanie dla klas 1-3

Izabela Blacha, Maria Zdziech

Prezentacja aplikacji na interaktywnej podfodze FlySky z zakresu nauki kodowania oraz logiki.
Aplikacje sq przeznaczone dla dzieci uczqcych sie w szkotach podstawowych - ich réznorodnosé
pozwala na efektywng nauke dla dzieci na réznych etapach zaawansowania.

G MAC Dla terapeuci, rehabilitanci, prowadzgcy zajecia z dzie¢mi ze
rupa kogo: specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

Interaktywna Podtoga FlySky - Specjalne Potrzeby Edukacyjne

dr. Agnieszka Masny

Zastosowanie aplikacji interaktywnych FlySky w trakcie zaje¢ z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi. Prezentacja aplikacji odpowiednich dla uczniow z ADHD, ASD, ACC,
niepefnosprawnosciq intelektualng.

Dla nauczyciele matematyki i informatyki w klasach 4-8
kogo: (umiejetnos¢ programowania nie jest wymagana)

InstaKod
Nauka podstaw programowania z konkursem Instalogik

Tomasz Stachowicz

Instalogik to potgczenie popularyzatorskiego konkursu matematyczno-informatycznego dla klas 4-
8 z kursem programowania od podstaw w prostym jezyku wizualnym. W kolejnych etapach
uczniowie otrzymujq dostep do materiatow o rosngcym stopniu trudnosci: zadan konkursowych (3
etapy), 2 mini-kursow programowania oraz webinaréw z oméwieniami zadar i wprowadzeniem do
programowania. W trakcie 6 miesiecy konkursu uczniowie majq mozliwos¢ pozyskania i rozwiniecia
swoich umiejetnosci programistycznych, a czes¢ z nich réwniez odkrycia talentu i zyskania
motywacji do rozwoju w dziedzinach informatycznych. Podczas warsztatow nauczyciele bede mieli
okazje:- zapoznac sie z platformqg konkursowg,- rozwigza¢ wybrane zadania z roZznych etapow
konkursu,- pozna¢ szczegdty na temat przebiegu konkursu,- dowiedziec sie, jak wykorzystywac
materiaty konkursowe na lekcjach matematyki i informatyki.
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. . Dla
Skriware i Szkota w Chmurze K nauczyciele zainteresowani drukiem 3D
080:

Zdalne drukowanie i modelowanie, czyli druk 3D ze Skriware i Szkota w Chmurze

Pawet Wysocki, Maciej Tyran

Podczas warsztatéw uczestnicy poznajq technologie druku 3D oraz budowe i obstuge drukarki 3D
Skrinter. Ponadto, stworzq swéj pierwszy model 3D w programie do modelowania tinkercad.

Cambium Networks wraz ze Szkota Dla nauczyciele informatyki, wszyscy zainteresowani budowgq /
w Chmurze kogo: modernizacjq szkolnej sieci IT

cnMatrix oraz rozwigzania WiFi Cambium Networks - recepta na niezawodng sie¢

Sebastian Opiela

Na warsztacie dowiecie sie Paristwo jak budowac i jakie rozwiqzania wybrac do budowy szkolnej
sieci bezprzewodowej

Dla wszyscy zainteresowani doswiadczeniem interaktywnej
Szkota w chmurze k nauki z wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi
080:  edukacyjnych

Wspomaganie pracy nauczyciela oraz autonomii ucznia. Wspétpraca interaktywnych
urzadzen w klasie przysztosci (stacjonarnie i zdalnie)

Joanna Alberska, Maciej Tyran

W ramach warsztatow przyblizymy mozliwosci wspotpracy urzqdzen interaktywnych dostepnych w
klasie z urzqdzeniami mobilnymi nauczyciela i ucznia — przesytanie obrazu z urzgdzeri mobilnych na
monitor interaktywny: prezentowanie prac uczniow, zarzqdzanie smartfonem wyswietlang trescig
lekcji przez nauczyciela, zaprezentowanie na monitorze interaktywnym dziatania aplikacji
dostepnych na urzqdzenia mobilne.
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GoCloud Polska, Google for Dla

. wszyscy
Education Partner kogo: Z

Google Workspace - cyfrowe srodowisko pracy

Maciej Danieluk, Dawid tasifski

Na warsztatach dowiesz sie w jaki sposob narzedzia Google wspierajq edukacje, jak tgczyc je z sobg,
aby lekcja stata sie efektywna i efektowna, a uczniowie mogli rozwijac¢ takze swoje kompetencje
(wspdtpraca, krytyczne myslenie, komunikacja, kreatywnosc), a nie tylko zdobywac wiedze. Podczas
warsztatéw staniesz sie uczniem, ktory w nowoczesnym i bezpiecznym srodowisku zrealizuje swoj
pierwszy projekt z wykorzystaniem Google Workspace. Bedziesz miat okazje wspdtoracy z innymi
nad cyfrowymi artefaktami, a przy okazji na pewno wpadniesz na pomyst jak to przeniesc¢ na swoje
zajecia.

OElizK Dla Nauczyciele pracujgcy z uczniami z doswiadczeniem
: kogo: migracji.

Nauka jezyka polskiego jako obcego wsparta TIK

Dorota Janczak

W czasie warsztatu bedzie mozna poznac przyktadowe zasoby wpierajgce nauke jezyka polskiego
oraz narzedzia TIK utatwiajgce prace z uczniem poznajgcym jezyk polski.

Dla Zapraszamy nauczycieli informatyki zainteresowanych

Nowa Era kogo: programowaniem w jezyku Python.

Wykorzystanie losowosci w Pythonie

Agnieszka Borowiecka

Elementy losowosci mogq uatrakcyjnic zajecia z informatyki. W czasie warsztatu pokazemy, jak w
jezyku Python mozna wykorzysta¢ umiejetnos¢ generowania liczb pseudolosowych do
przygotowania prostych symulacji oraz tworzenia ciekawych gier i zabaw.
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. . DI
Aktin SP. zo.o0. Sosnowiec a Wszyscy
kogo:

Laboratoria przysztosci czyli jak wprowadzi¢ nowy wymiar edukacji w Twojej szkole

Patryk Kryla, Dominik Liguziriski

Podczas warsztatow porozmawiamy o tym, jak wprowadzi¢ nowy wymiar edukacji i jakie
rozwiqzania stosowad, aby zainteresowac lekcjq uczniéw, ktdrzy ostatnie dwa lata spedzili przed
ekranem swoich komputeréw, zatapiajqc sie w Swiecie Internetu. Zaprezentujemy system Class VR,
czyli nowatorskie podejscie do nauczania interdyscyplinarnego z wykorzystaniem wirtualnej i
rozszerzonej rzeczywistosci-system, ktory umozliwi zmiane kazdej klasy w laboratorium przysztosci.
Uczestnik warsztatow bedzie miat okazje zobaczy¢ jak bez opuszczania sali przejs¢ po dnie oceanu,
wybrac sie na jednq z planet uktadu stonecznego czy stanq¢ oko w oko z rekinem. Ponadto,
uczestnicy warsztatu metodycznego dowiedzq sie, jak m.in.: Bl wykorzystywac nieograniczone
zasoby portalu uzytkownikéw ClassVR B wspomagac system tradycyjnego nauczania i w jakim
momencie lekcji to zrobi¢ B powinna wyglgdaé wspdtpraca miedzy uczniami korzystajgcymi z
urzqdzeri ClassVR B wyznaczaé zadania dla uczniow korzystajgcych z systemu. System zostat
zaprojektowany tak, aby w petni zaangazowac zaréwno ucznidw, jak i nauczycieli oraz uczynié¢
nauczanie kreatywnym i ekscytujgcym. Mozliwosci systemu ClassVR to, m.in.: B wizualizacje miejsc
w trybie 360° Bl tréjwymiarowe obiekty i ztoZzone struktury B tresci edukacyjne zlokalizowane na
portalu dla nauczycieli Wszystkie wyswietlane tresci sq sekwencjonowanie jednoczesnie i
przekazywane z komputera nauczyciela na okulary VR wykorzystywane przez uczniéw. Kazdy uczen
jest doktadnie w tym samym punkcie lekcji. Umozliwia to nauczycielowi petng kontrole nad
realizowanymi zadaniami i powoduje, Zze uczniowie z zaangazowaniem koncentrujq sie na kazdym
zadaniu. ClassVR zostat zaprojektowany dla uczniow w kazdym wieku. Jest to mocne wsparcie
nauczania takich przedmiotow jak: biologia, chemia, fizyka, geografia, historia, matematyka,
sztuka, muzyka, religia, a takze projektowanie, technologia i sztuka przemystowa, umiejetnosc
czytania i pisania, nauka jezykdéw, edukacja spoteczna i obywatelska czy sztuki sceniczne. Pokazemy,
jak System ClassVR przenosi nauczycieli i uczniow w nowy wymiar edukacji. Dodatkowo
przedstawimy mozliwos¢ pozyskania dofinansowania, ktére w 100 % sfinansuje to innowacyjne
rozwigzanie w ramach nowego rzgdowego projektu — Laboratoria Przysztosci.
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Laboratoria przysztosci czyli jak wprowadzi¢ nowy wymiar edukacji w Twojej szkole

Patryk Kryla, Dominik Liguziriski

Podczas warsztatow porozmawiamy o tym, jak wprowadzi¢ nowy wymiar edukacji i jakie
rozwiqzania stosowad, aby zainteresowac lekcjq uczniéw, ktdrzy ostatnie dwa lata spedzili przed
ekranem swoich komputeréw, zatapiajqc sie w Swiecie Internetu. Zaprezentujemy system Class VR,
czyli nowatorskie podejscie do nauczania interdyscyplinarnego z wykorzystaniem wirtualnej i
rozszerzonej rzeczywistosci-system, ktory umozliwi zmiane kazdej klasy w laboratorium przysztosci.
Uczestnik warsztatow bedzie miat okazje zobaczy¢ jak bez opuszczania sali przejs¢ po dnie oceanu,
wybrac sie na jednq z planet uktadu stonecznego czy stanq¢ oko w oko z rekinem. Ponadto,
uczestnicy warsztatu metodycznego dowiedzq sie, jak m.in.: Bl wykorzystywac nieograniczone
zasoby portalu uzytkownikéw ClassVR B wspomagac system tradycyjnego nauczania i w jakim
momencie lekcji to zrobi¢ B powinna wyglgdaé wspdtpraca miedzy uczniami korzystajgcymi z
urzqdzeri ClassVR B wyznaczaé zadania dla uczniow korzystajgcych z systemu. System zostat
zaprojektowany tak, aby w petni zaangazowac zaréwno ucznidw, jak i nauczycieli oraz uczynié¢
nauczanie kreatywnym i ekscytujgcym. Mozliwosci systemu ClassVR to, m.in.: B wizualizacje miejsc
w trybie 360° Bl tréjwymiarowe obiekty i ztoZzone struktury B tresci edukacyjne zlokalizowane na
portalu dla nauczycieli Wszystkie wyswietlane tresci sq sekwencjonowanie jednoczesnie i
przekazywane z komputera nauczyciela na okulary VR wykorzystywane przez uczniéw. Kazdy uczen
jest doktadnie w tym samym punkcie lekcji. Umozliwia to nauczycielowi petng kontrole nad
realizowanymi zadaniami i powoduje, Zze uczniowie z zaangazowaniem koncentrujq sie na kazdym
zadaniu. ClassVR zostat zaprojektowany dla uczniow w kazdym wieku. Jest to mocne wsparcie
nauczania takich przedmiotow jak: biologia, chemia, fizyka, geografia, historia, matematyka,
sztuka, muzyka, religia, a takze projektowanie, technologia i sztuka przemystowa, umiejetnosc
czytania i pisania, nauka jezykdéw, edukacja spoteczna i obywatelska czy sztuki sceniczne. Pokazemy,
jak System ClassVR przenosi nauczycieli i uczniow w nowy wymiar edukacji. Dodatkowo
przedstawimy mozliwos¢ pozyskania dofinansowania, ktére w 100 % sfinansuje to innowacyjne
rozwigzanie w ramach nowego rzgdowego projektu — Laboratoria Przysztosci.






